
蓝桥杯 STEMA 计算思维 U8 样卷

一、单项选择题

1. 饮料选择
小明想要的饮料要求是 ( 粉色草莓汁 OR 黑色珍珠 ) AND ( 方形杯子 AND （ NOT 黄色芒果汁 ） )

下面哪个是符合小明想要的饮料？（ ）

A、

B、

C、

D、

2. 图形密码

已知：

那么问号处应该填？（ ）​



A、

B、

C、

D、

3. 服装搭配
小红、小兰、小美、小丽四个人去海边玩，她们分别选了一件自己最喜欢的短袖，搭配了与该短袖颜色不同的

短裤 。但因为售货员的疏忽，她们的短袖被放乱了，现在大家穿着的短袖都不是自己最喜欢的。如下图所示：

谁最喜欢紫色短袖？（ ）

A、小红

B、小兰

C、小美

D、小丽

4. 连续自然数
三个连续自然数的乘积等于 91080，那么这三个连续自然数的和等于多少？（ ）

A、130

B、135

C、140

D、145



5. 小蓝的配对游戏
小蓝有 5 双不同颜色的鞋子（共 10 只），他闭着眼从鞋堆中一次拿出一只鞋。

问：他最少需要拿多少只鞋，才能保证至少能拿到一双颜色相同的鞋子？（ ）

A、 4

B、 5

C、 6

D、 7

6. 卡牌升级战
在《卡牌升级战》游戏中，一张普通卡可以通过合成或进化方式升级：

① 合成： 2 张相同等级卡可以合成 1 张比它高一级的卡，如 2 张 1 级卡可以合成 1 张 2 级卡（不能超

过最高 5 级）。

② 进化：用任意 1 张卡加上另 1 张卡，可提升较大等级卡 1 级，如 1 张 2 级卡加上 1 张 4 级卡，可

将 4 级卡提升 1 级进化成 5 级卡（不能超过最高 5 级）。

现在小优有 5 张 3 级卡、3 张 4 级卡。最多能获得几张 5 级卡？（ ）

A、 1

B、 2

C、 3

D、 4

7. 闪光节拍
一个节拍器按如下方式闪光：每 2 拍亮一次红灯；每 3 拍亮一次绿灯。

问：第几拍时红绿灯第一次同时亮？（ ）

A、 第 5 拍



B、 第 6 拍

C、 第 8 拍

D、 第 9 拍

8. 外星信号

外星文明使用一种特殊的进制系统传递信息，类似于地球上的二进制。他们用 “&”表示 1，“#”表示 0 。

如果收到一段外星信号“&#&&”，二进制表示为“1011”，若将其按照地球二进制的位值原理转换为十进

制数，这个数是 1 × 23 + 0 × 22 + 1 × 21 + 1 × 20 = 8 + 2 + 1 = 11。

现在收到一段外星信号“&#&#”，转换为地球的十进制是（ ）。

A、9

B、10

C、11

D、12

9. 最优策略

餐厅有 8 个位置围成一圈，红队和蓝队轮流安排一个人坐下，每次不能坐在已经有人的两侧相邻座位上，直

到无法安排为止。红队先手。如果双方都使用最优策略，哪一队能让自己坐下的人最多？（ ）

A、 红队

B、 蓝队

C、 一样多

D、 无法判断

10. 涂色
小蓝制作了一个正四棱锥灯罩，他想用不同颜色的纸贴在灯罩的每个面上，要求每两个共边相邻的面颜色都不

同。请问，他至少需要几种颜色？（  ）



A、2

B、3

C、4

D、5

11. 未来 AI 杯

在“未来 AI 杯”人工智能足球大赛中，共有 21 支机器人队伍报名参赛。比赛采用两两对决淘汰赛制：每

一轮，所有队伍通过抽签两两配对比赛，胜者晋级；如果当前队伍总数为奇数，会有 1 支队伍轮空，自动晋

级下一轮；比赛一轮一轮进行，直到决出冠军为止。

问：从第一轮比赛开始，到最终产生冠军为止，一共会有多少次“轮空”的情况发生？（ ）

A、 0

B、 1

C、 2

D、 3

12. 环状灯
五盏灯按环形排列，编号为 1 至 5。每盏灯的状态（点亮或熄灭）每秒都会同时更新，更新规则如下：

若某盏灯在上一秒是熄灭状态，且它左右相邻的两盏灯也都是熄灭的，则它将在本秒点亮；

若某盏灯在上一秒是点亮状态，则它在本秒变为熄灭。

初始时刻（第 0 秒）只有灯 1 是点亮的，其余灯均熄灭。

问：第 6 秒时，共有多少盏灯是点亮状态？ （ ）



A、 1

B、 2

C、 3

D、 0

13. 找文件
小明在办公室的文件柜里找编号为 37 的文件夹，文件柜里共有 100 个文件夹，编号为 1 到 100 ，按编

号从小到大从左到右依次排列。他每次只能打开当前区间最中间的文件夹，查看编号后判断目标编号是在它左

边区间、相等还是右边区间，然后在相应区间继续查找。在最坏情况下，他最多需要进行多少次“打开文件夹

查看编号”操作？（ ）

A、6

B、7

C、8

D、9

14. 小明回家
小明站在一个 5 × 5 格子的左上角（1，1），每次只能向右或向下移动 1 格。若目标是移动到右下角（5，

5），并且必须经过格子（3，3），那么他最多有几种不同走法？（ ）



A、6

B、10

C、20

D、36

15. 鲜花方阵
一个正方形方阵由若干盆盆栽组成，其最外层一圈共有 44 盆。若方阵各边长度相同，问方阵总共有多少盆

盆栽？（ ）

A、 121

B、 144

C、 169

D、 196

16. 扫地机器人
扫地机器人的行动规则如下：

沿着初始方向前进；

如果到达地图边缘或者已经打扫过的方格（黑色），就右转 90°；

重复上述操作。

扫地机器人的方向如图所示：

它的行动轨迹如下（前六步）：

下列哪一种情况扫地机器人可以成功到达小旗子位置？（ ）

A、



B、

C、

D、

17. 魔法课程
魔法学院开设了五门魔法课程，分别是魔力掌控（M）、元素召唤（E）、魔法符文（R）、幻影移形（T）、

魔法护盾（S）。每门课程都有特定的前置课程要求，具体如下：

学习元素召唤（E）之前，必须先学习魔力掌控（M）。

学习魔法符文（R）之前，需要先完成魔力掌控（M）和元素召唤（E）。

学习幻影移形（T）之前，魔法符文（R）是必备前置课程。

魔法护盾（S）的前置课程是元素召唤（E）和幻影移形（T）。

学院为了合理安排课程表，需要确定一个满足所有前置课程要求的课程学习顺序。现在有四位同学给出了他们

认为的课程顺序，请问哪一个是正确的？（ ）

A、 E - M - R - S - T

B、 M - E - R - T - S

C、 M - R - E - T - S



D、 R - M - E - T - S

18. 分橘子
将 10 个大小相同的橘子分给 4 个小朋友，要求每个小朋友至少得到 1 个橘子，总共有多少种分配方法？

（ ）

A、 60

B、 76

C、 84

D、 90

19. 滑梯
小动物们排队玩滑梯，每次滑梯只允许上一只小动物，玩过的如果还想再玩就回到队尾进行排队。排队情况与

它们玩的轮数如下：

已知每个小动物玩一次滑梯需要的时间为 1 分钟，小猴子从开始排队到玩完总共用了多久？（ ）

A、 12 分钟

B、 15 分钟

C、 16 分钟

D、 18 分钟

20. 杯子
五个杯子排成一排，相邻的杯子间可以互相交换，至少需要交换几次才可以使杯子从左到右由低到高排列？

（ ）

A、4

B、5

C、6

D、7



21. 宝石转换器
宝石转换器的转换结果如下：

宝石转换后的顺序是固定不变的，下列哪一组是无法由一个 转换而成的？（ ）

A、

B、

C、

D、

22. 划船障碍赛
划船比赛中选手可以任意选择航道进行比赛，每个航道需要使用的时间不同。如果想要得到冠军，使用时间最

少是多少？（ ）

A、14

B、11

C、15

D、12



23. 按钮与灯泡
有 6 个按钮和 5 个灯，如图所示：

初始灯的状态是灰色，每个按钮分别对应 1 个颜色的灯，按钮点击后相应的灯则会亮起，但其中有 1 个按

钮是坏的，点击后没有灯会亮。小明忘记了按钮与灯的对应关系，他做了以下三次尝试：
① 点击 A、B、C 三个按钮：

② 点击 A、D、E 三个按钮：

③ 点击 C、D、E 三个按钮：

问：哪个按钮是坏的？（ ）

A、

B、

C、

D、

24. 龟兔赛跑
乌龟和兔子比赛跑步，它们同时从同一格子按指定方向开始出发，乌龟 1 分钟跑 1 格，兔子 1 分钟跑 2

格，1 分钟后龟兔位置如下图所示。请问需要多久乌龟和兔子会首次相遇？（ ）



A、 7 分钟

B、 8 分钟

C、 9 分钟

D、 10 分钟

25. 水果展台
水果展台上摆放着各种水果，从上面看，下列哪个选项中的水果摆放位置是正确的？（ ）

A、

B、



C、

D、

26. 城市路线图

A、B、C、D、E 是 5 个城市，城市间的道路及距离如下：

沿道路从 A 到 E 的最短距离是多少？（ ）

A、18

B、17

C、14

D、13

27. 机器人涂色任务
机器人初始位置在格子（3，4），面向“下”（南），如下图所示，机器人要按以下指令涂色格子：“前进

一格→涂色→右转 90 度→前进一格→涂色”。机器人不会重复涂色同一格。

问：循环执行以上整段指令 5 次后，机器人一共将多少个不同的格子涂色？（ ）



A、4

B、6

C、8

D、10

28. 移动火柴
如下图所示用火柴摆放的算式，在不改变总火柴数量的前提下至少移动（ ）根火柴可使等式成立。

A、1

B、2

C、3

D、0

29. 营养水果展
学校举办的“营养水果展”上，展示了 120 种水果。老师告诉同学们：“其中有 70 种水果含有维生素 B，

有 60 种水果含有维生素 C。”

问：同时含有维生素 B 和维生素 C 的水果种类，最多和最少分别可能是多少种？（ ）



A、 最多 70 种，最少 10 种

B、 最多 60 种，最少 10 种

C、 最多 60 种，最少 0 种

D、 最多 50 种，最少 10 种

30. 饮料瓶
一个容积为 2 升（2000 mL） 的密封饮料瓶。正放时，瓶内液面的高度为 12 cm；倒放时，无液体的高度

为 8 cm。请问瓶内饮料有多少毫升？（ ）

A、 800 mL

B、 1000 mL

C、 1200 mL

D、 1400 mL

31. 称重
小明有一台天平和三枚砝码，分别是 40g、20g、10g。他有一大袋大米，需要精确称出 150g 的大米。称

米时，他可以将砝码放在天平的任意一侧（即允许“加”或“减”重量），每次称重后，只取出或保留称好的

一部分米。问：他至少需要几次称重操作？（  ）

A、 5 次

B、 4 次

C、 3 次

D、 2 次

32. 数学竞赛
某学校要从代号为 A、B、C、D、E、F 六名学生中挑选出若干人去参加区里举办的数学竞赛，人选的确定需

要满足以下条件：

① A、B 两人中至少选一个人。

② A、D 不能同时选。

③ A、E、F 三人中要选两人。

④ B、C 两人中选一人。

⑤ C、D 两人中选一人。

⑥ 如果 D 不选，那么 E 也不选。

据此可以推出这次数学竞赛可能选了（ ）去。

A、 A、B、F 三人



B、 A、C、F 三人

C、 B、C、D、E 四人

D、 B、C、E 三人



蓝桥杯 STEMA 计算思维 U10 样卷

一、单项选择题

1. 宝石转换器
宝石转换器的转换结果如下：

宝石转换后的顺序是固定不变的，下列哪一组是无法由一个 转换而成的？（ ）

A、

B、

C、

D、

2. 划船障碍赛
划船比赛中选手可以任意选择航道进行比赛，每个航道需要使用的时间不同。如果想要得到冠军，使用时间最

少是多少？（ ）

A、14

B、11



C、15

D、12

3. 按钮与灯泡
有 6 个按钮和 5 个灯，如图所示：

初始灯的状态是灰色，每个按钮分别对应 1 个颜色的灯，按钮点击后相应的灯则会亮起，但其中有 1 个按

钮是坏的，点击后没有灯会亮。小明忘记了按钮与灯的对应关系，他做了以下三次尝试：
① 点击 A、B、C 三个按钮：

② 点击 A、D、E 三个按钮：

③ 点击 C、D、E 三个按钮：

问：哪个按钮是坏的？（ ）

A、

B、

C、

D、



4. 龟兔赛跑
乌龟和兔子比赛跑步，它们同时从同一格子按指定方向开始出发，乌龟 1 分钟跑 1 格，兔子 1 分钟跑 2

格，1 分钟后龟兔位置如下图所示。请问需要多久乌龟和兔子会首次相遇？（ ）

A、 7 分钟

B、 8 分钟

C、 9 分钟

D、 10 分钟

5. 水果展台
水果展台上摆放着各种水果，从上面看，下列哪个选项中的水果摆放位置是正确的？（ ）

A、

B、



C、

D、

6. 城市路线图

A、B、C、D、E 是 5 个城市，城市间的道路及距离如下：

沿道路从 A 到 E 的最短距离是多少？（ ）

A、18

B、17

C、14

D、13

7. 机器人涂色任务
机器人初始位置在格子（3，4），面向“下”（南），如下图所示，机器人要按以下指令涂色格子：“前进

一格→涂色→右转 90 度→前进一格→涂色”。机器人不会重复涂色同一格。

问：循环执行以上整段指令 5 次后，机器人一共将多少个不同的格子涂色？（ ）



A、4

B、6

C、8

D、10

8. 移动火柴
如下图所示用火柴摆放的算式，在不改变总火柴数量的前提下至少移动（ ）根火柴可使等式成立。

A、1

B、2

C、3

D、0

9. 营养水果展
学校举办的“营养水果展”上，展示了 120 种水果。老师告诉同学们：“其中有 70 种水果含有维生素 B，

有 60 种水果含有维生素 C。”

问：同时含有维生素 B 和维生素 C 的水果种类，最多和最少分别可能是多少种？（ ）



A、 最多 70 种，最少 10 种

B、 最多 60 种，最少 10 种

C、 最多 60 种，最少 0 种

D、 最多 50 种，最少 10 种

10. 饮料瓶
一个容积为 2 升（2000 mL） 的密封饮料瓶。正放时，瓶内液面的高度为 12 cm；倒放时，无液体的高度

为 8 cm。请问瓶内饮料有多少毫升？（ ）

A、 800 mL

B、 1000 mL

C、 1200 mL

D、 1400 mL

11. 称重
小明有一台天平和三枚砝码，分别是 40g、20g、10g。他有一大袋大米，需要精确称出 150g 的大米。称

米时，他可以将砝码放在天平的任意一侧（即允许“加”或“减”重量），每次称重后，只取出或保留称好的

一部分米。问：他至少需要几次称重操作？（  ）

A、 5 次

B、 4 次

C、 3 次

D、 2 次

12. 数学竞赛
某学校要从代号为 A、B、C、D、E、F 六名学生中挑选出若干人去参加区里举办的数学竞赛，人选的确定需

要满足以下条件：

① A、B 两人中至少选一个人。

② A、D 不能同时选。

③ A、E、F 三人中要选两人。

④ B、C 两人中选一人。

⑤ C、D 两人中选一人。

⑥ 如果 D 不选，那么 E 也不选。

据此可以推出这次数学竞赛可能选了（ ）去。

A、 A、B、F 三人



B、 A、C、F 三人

C、 B、C、D、E 四人

D、 B、C、E 三人

13. 马拉松比赛
一场马拉松比赛中，选手起跑顺序依次为 A、B、C、D、E。比赛结束时，E 获得第一名，其余人名次未知。

超越事件指：某选手从另一选手后方跑至其前方，每完成一次这样的动作记为 1 次超越事件（例如：A 超越

B 记 1 次，B 超越 C 再记 1 次，互不叠加）。

若整场比赛共发生了 8 次超越事件，且全程无任何选手被超越后再反超他人（超越不可逆），以下哪一个可

能的到达顺序是正确的？（ ）

A、 E、A、B、C、D

B、 E、C、B、A、D

C、 E、D、A、B、C

D、 E、B、D、C、A

14. 自动计时器
学校实验室的自动计时器在运行满 1 小时时会比标准时间快 10 秒。上午 9：00：00 的标准时间，计时器

上显示为 9：00：20。到中午 12：00：00 的标准时间时，这个计时器一共比标准时间快了多少秒？（ ）

A、 40

B、 50

C、 60

D、 70

15. 图像翻转实验
如图所示，图案由一个 3 × 3 的方格组成，其中“1”表示黑格，“0”表示白格。其按“从上到下、从左

到右”顺序编码为：100010001。

如果将该图案绕中心点顺时针旋转 90 度，那么新的编码是（ ）。

A、001010100

B、001001001

C、100010001

D、000111000

16. 三位数
一个三位数的正整数，除以 4 余 1，除以 5 余 4，除以 9 余 2，那么，这样的三位数一共有多少个？



（ ）

A、 4

B、 5

C、 6

D、 7

17. 五行密室

下图展示了一个五行密室密码图。从上方的密钥文字“金、水、木、土、火”开始，只能沿着直线往下走或左

右移动，遇到交叉口就必须转弯，最后到达底部数字，最终得到迷宫密码。若密钥是“金木水火土”，那么对

应的迷宫密码是（ ）。

A、 27689

B、 89267

C、 82976

D、 98276

18. 充电提醒

校园科技节即将开始，小明给两个机器人小助手——皮皮和奇奇安装了自动充电提醒器。皮皮每隔 2 天提醒

自己充电一次，奇奇每隔 3 天提醒自己充电一次。两个机器人从月初第 1 天开始同步运行，并每天都开机。

现在小明想知道：在一个自然月（31 天）中，这两个机器人会有多少天在同一天同时发出充电提醒？（ ）

注：月初第 1 天两个机器人都会提醒自己充电。

A、 2

B、 3

C、 5

D、 6



19. 火车调度

轨道上有 5 节车厢，从左到右为 D−E−C−A−B，右侧有 1、2 号两个车库，两个车库均可进行入库和出库

操作，调度规则如下：

① 距离车库越近（越靠右侧）的车厢越早入库，车厢可以全部入库，也可以部分入库。

② 最后进入车库的车厢可以先出车库，车厢可以全部出库，也可以部分出库。

③ 车厢可在两车库间进行多次入库或出库操作。

如果入库、出库分别算 1 次调度（两个车库同时进行入库或出库操作算 1 次），至少需要调度几次，就可

以将车厢按照 A−B−C−D−E 的顺序排列在轨道上？（ ）​
A、2 次

B、3 次

C、4 次

D、5 次

20. 开关
以下是按钮与灯泡的对应情况（黄色代表按下按钮，灰色代表不按）：

如果想要下面的灯泡变亮，至少需要按下几个按钮？（ ）



A、 6

B、 5

C、 4

D、 3

21. 三角谜团

观察前两组图形，根据前两组图形呈现的规律推理第三组问号处是（ ）​ 。

A、

B、

C、



D、

22. 一笔画
下列图形中，不能一笔画出的是（ ）。

提示：绘制过程中不可抬笔，且画过的线条，不得再次经过。

A、

B、

C、

D、

23. 密码箱
小蓝在玩密室时发现了一个密码箱，其密码提示如下：

① 密码是 3 位数。

② 每位数字不同。

③ 密码中不能包含数字“7”。

④ 密码从 1 到 9 中选数字（不含 0 ）。

一共有多少个符合条件的密码？（ ）



A、336

B、504

C、432

D、720

24. 循环嵌套
观察下方程序流程图，程序的输出结果是（ ）。

A、

#

##

###



####

B、

#

##

###

####

C、

#

###

#####

#######

D、

#

###

#####

#######

25. 年龄
有四名人员，其中每 3 个人的岁数之和为 118、106、94、75，则这 4 个人中年龄第二大的人的岁数是（ ）。

A、 38

B、 56

C、 41

D、 37

26. 拼图

小佳在设计拼图时，画了一个由两个正八边形组成的图案，如图所示，小正八边形面积是大正八边形面积的 ，

那么阴影部分面积是总面积的几分之几？（ ）



A、

B、

C、

D、

27. 抽奖

已知一个转盘被平均分成 12 个扇形，分别标有“一等奖”“二等奖”“三等奖”与“未中奖”字样，其具体

分布及初始状态如图所示。

小明和小亮各独立转动一次该转盘，每次转动前转盘均恢复到初始状态。若两人抽中的奖项等级相同（包括都

未中奖），则称为“默契成功”；否则为“默契失败”。

请问：他们默契成功的概率是多少？（ ）

A、
36
7



B、
144
29

C、
24
7

D、
144
35

28. 宝石排序
珠宝师有一串宝石，每个宝石上都有一个数字编号。他想要把宝石按照编号从小到大的顺序排列，使用从左往

右的冒泡排序法进行。每次比较相邻的两颗宝石，如果左边宝石的编号比右边的大，就交换它们的位置。这串

宝石的编号依次是 5、3、7、2、1、6、8、4 。经过第一轮冒泡排序后，宝石的顺序变成什么样了？（ ）

A、 3、5、2、1、6、7、4、8

B、 3、5、7、2、1、6、4、8

C、 3、5、2、7、1、6、4、8

D、 2、3、5、7、1、6、4、8



29. 小立方体
将左图橙色标识的小正方体向立方体的对面分别打通。打通后，立方体变成右图所示的样子。打通后的立体图

形由（ ）个小正方体组成。

A、 20

B、 22

C、 24

D、 25

30. 手工作业

小明在下午 3 点到 4 点之间开始做手工作业，此时分针落后时针，两针的较小夹角为 55°，做完手工时两

针首次重合。请问小明做手工作业用了多长时间？（ ）

A、7 分钟

B、10 分钟

C、18 分钟

D、57 分钟

31. 接水管
接水管是一款逻辑益智游戏。其规则简单，初始状态是 4×4 的方格，如左图，目标是旋转图中的方格，使所

有水管都连接在一起形成一个单独的水管群，如右图。

下图是新的初始状态，旋转方格使所有水管都连接在一起形成一个单独的水管群时，问红框内最终是以下哪

个？（ ）



A、

B、

C、

D、

32. 谁能获胜
甲乙双方在一个 5×5 的网格棋盘中进行对抗，起点位于左上角绿色格，终点为右下角蓝色格，甲乙双方轮流

移动图中的黄色棋子，每次只能将黄色棋子向下、向右或右下方向移动一格，且不能落入黑色障碍格，先让棋

子移动到蓝色格子的一方获胜。甲先手，双方均按最优策略行事。请判断下面哪种说法是正确的？（ ）

A、 甲必须第一步向下才能确保获胜



B、 甲必须第一步向右才能确保获胜

C、 无论甲第一步怎样走，甲都能确保获胜

D、 无论甲第一步怎样走，甲都无法保证最终获胜

蓝桥杯 STEMA 计算思维 U12 样卷

一、单项选择题

1. 火车调度

轨道上有 5 节车厢，从左到右为 D−E−C−A−B，右侧有 1、2 号两个车库，两个车库均可进行入库和出库

操作，调度规则如下：

① 距离车库越近（越靠右侧）的车厢越早入库，车厢可以全部入库，也可以部分入库。

② 最后进入车库的车厢可以先出车库，车厢可以全部出库，也可以部分出库。

③ 车厢可在两车库间进行多次入库或出库操作。

如果入库、出库分别算 1 次调度（两个车库同时进行入库或出库操作算 1 次），至少需要调度几次，就可

以将车厢按照 A−B−C−D−E 的顺序排列在轨道上？（ ）​
A、2 次

B、3 次

C、4 次

D、5 次



2. 开关
以下是按钮与灯泡的对应情况（黄色代表按下按钮，灰色代表不按）：

如果想要下面的灯泡变亮，至少需要按下几个按钮？（ ）

A、 6

B、 5

C、 4

D、 3

3. 三角谜团



观察前两组图形，根据前两组图形呈现的规律推理第三组问号处是（ ）​ 。

B、

B、

C、

D、

4. 一笔画
下列图形中，不能一笔画出的是（ ）。

提示：绘制过程中不可抬笔，且画过的线条，不得再次经过。

A、

B、

C、

D、

5. 密码箱
小蓝在玩密室时发现了一个密码箱，其密码提示如下：



① 密码是 3 位数。

② 每位数字不同。

③ 密码中不能包含数字“7”。

④ 密码从 1 到 9 中选数字（不含 0 ）。

一共有多少个符合条件的密码？（ ）

A、336

B、504

C、432

D、720

6. 循环嵌套
观察下方程序流程图，程序的输出结果是（ ）。



A、

#

##

###

####

B、

#

##

###

####

C、

#

###

#####

#######

D、

#

###

#####

#######

7. 年龄
有四名人员，其中每 3 个人的岁数之和为 118、106、94、75，则这 4 个人中年龄第二大的人的岁数是（ ）。

A、 38

B、 56

C、 41

D、 37



8. 拼图

小佳在设计拼图时，画了一个由两个正八边形组成的图案，如图所示，小正八边形面积是大正八边形面积的 ，

那么阴影部分面积是总面积的几分之几？（ ）

A、

B、

C、

D、

9. 抽奖

已知一个转盘被平均分成 12 个扇形，分别标有“一等奖”“二等奖”“三等奖”与“未中奖”字样，其具体

分布及初始状态如图所示。

小明和小亮各独立转动一次该转盘，每次转动前转盘均恢复到初始状态。若两人抽中的奖项等级相同（包括都

未中奖），则称为“默契成功”；否则为“默契失败”。

请问：他们默契成功的概率是多少？（ ）



A、
36
7

B、
144
29

C、
24
7

D、
144
35

10. 宝石排序
珠宝师有一串宝石，每个宝石上都有一个数字编号。他想要把宝石按照编号从小到大的顺序排列，使用从左往

右的冒泡排序法进行。每次比较相邻的两颗宝石，如果左边宝石的编号比右边的大，就交换它们的位置。这串

宝石的编号依次是 5、3、7、2、1、6、8、4 。经过第一轮冒泡排序后，宝石的顺序变成什么样了？（ ）

A、 3、5、2、1、6、7、4、8

B、 3、5、7、2、1、6、4、8

C、 3、5、2、7、1、6、4、8

D、 2、3、5、7、1、6、4、8



11. 小立方体
将左图橙色标识的小正方体向立方体的对面分别打通。打通后，立方体变成右图所示的样子。打通后的立体图

形由（ ）个小正方体组成。

A、 20

B、 22

C、 24

D、 25

12. 手工作业

小明在下午 3 点到 4 点之间开始做手工作业，此时分针落后时针，两针的较小夹角为 55°，做完手工时两

针首次重合。请问小明做手工作业用了多长时间？（ ）

A、7 分钟

B、10 分钟

C、18 分钟

D、57 分钟

13. 接水管
接水管是一款逻辑益智游戏。其规则简单，初始状态是 4×4 的方格，如左图，目标是旋转图中的方格，使所

有水管都连接在一起形成一个单独的水管群，如右图。

下图是新的初始状态，旋转方格使所有水管都连接在一起形成一个单独的水管群时，问红框内最终是以下哪

个？（ ）



A、

B、

C、

D、

14. 谁能获胜
甲乙双方在一个 5×5 的网格棋盘中进行对抗，起点位于左上角绿色格，终点为右下角蓝色格，甲乙双方轮流

移动图中的黄色棋子，每次只能将黄色棋子向下、向右或右下方向移动一格，且不能落入黑色障碍格，先让棋

子移动到蓝色格子的一方获胜。甲先手，双方均按最优策略行事。请判断下面哪种说法是正确的？（ ）

A、 甲必须第一步向下才能确保获胜



B、 甲必须第一步向右才能确保获胜

C、 无论甲第一步怎样走，甲都能确保获胜

D、 无论甲第一步怎样走，甲都无法保证最终获胜

15. 数字转换 2
已知：

注：符号位为最左边一位。

+5 的原码反码补码如下：

那么 -5 的补码是（ ）。

注：原码、反码、补码均为二进制编码。

A、 00000110

B、 11111011

C、 11111110

D、 11111101

16. 会议安排
某会议室某天有 8 个会议申请，每个会议的开始和结束时间如下（单位：小时，24 小时制）：

在不冲突的情况下（一个会议结束后才能开始下一个），一天最多能安排几个会议？（ ）

A、 3 个

B、 4 个

C、 5 个

D、 6 个

17. 排队过隧道
下图中的墙上有一个洞，以下选项中哪个几何体能从洞中穿过去？（ ）



注意：题干和选项中的小正方体大小相等，选项中的几何体可以旋转，但不能分割。

A、

B、

C、

D、

18. 无人机挑战赛
在校园科技节的“无人机挑战赛”中，四架无人机飞云、追风、闪电、凌空获得了前四名。颁奖前，技术员发

现它们的编号很有趣：飞云的编号加 5，追风的编号减 5，闪电的编号乘 5，凌空的编号除以 5 得到的结果

都相同。已知这四个编号中，有三个是两位数，只有一个是一位数。请问闪电的编号是（  ）。

A、10  
B、25  



C、20

D、3

19. 5 出现的次数
魔法图书馆的新书架上，从 88 号到 456 号依次摆放了魔法卷轴，但由于被小精灵偷偷拿走了一些卷轴，所

有编号中个位是 5 的卷轴都不见了。馆长想知道：剩下的这些卷轴编号中，数字“5”一共出现了多少次？

（  ）

A、33

B、30

C、27

D、42

20. 分币实验
小雨最近迷上了“分币实验”。她有面值为 1 元的硬币若干枚，先拿出 1 枚硬币，剩下的硬币正好分成四

等份；从四等份中任取 1 份，再从这 1 份中拿出 1 枚硬币，该份剩下的硬币仍可分为四等份；再取出其中

1 份，再从这 1 份中拿出 1 枚硬币后，剩下的还可分成四等份。则原来这些硬币最少有多少元？（ ）

A、 38

B、 46

C、 60

D、 85

21. 日期

如下图的日历表，小蓝在日历表上画了一个 2×2 的红色方框，方框中四个日期的数字之和是 88，请问，这

个方框中最后一个日期的数字是多少？（ ）

A、 26

B、 25

C、 20

D、 18



22. 宝藏藏匿处
现在有一片 8×10 的草地，里面藏有一些宝藏，地块上的数字表示的是它周围的 8 个地块中有几个藏有宝

藏，藏有宝藏的地块就标记上一面旗子。

比如下图中数字 1 表示周围 8 个地块中有 1 个藏有宝藏，因此右边那块就是藏有宝藏的地块：

以下 A、B、C、D 四个地块中，哪一个不可能藏有宝藏？（ ）​

A、A

B、B

C、C

D、D

23. 寻宝

海底有一个由洞穴组成的区域，可看作一个 4×5 的网格。宝藏藏在右上角的洞穴 (4，3) 。小海马从左下角

洞穴 (0，0) 出发寻找宝藏，它的探索规则如下：每次从当前洞穴出发，仅探索上下左右相邻且未访问过的洞

穴，并按照“上→下→左→右”的优先级顺序选择下一个要进入的洞穴（如果上方的洞穴未访问过，则优先访

问上方的洞穴，否则再看下方洞穴是否未访问过，如未访问则进入下方洞穴，以此类推）；已探索的洞穴会被

标记，不再重复进入。当小海马找到宝藏时，从起点到宝藏洞穴经过的洞穴数量（包括起点和宝藏洞穴）是多

少？（ ）

A、 20



B、 19

C、 18

D、 17

24. 密码锁
一个三位密码锁，小红试了五次，得到了右边的结果，正确的密码是（ ）。

​
A、KFC

B、KFD

C、LQB

D、LQD

25. 阴影面积
下图中圆的半径是 1 厘米，阴影部分面积之和是（ ）平方厘米。

A、1

B、π

C、4-π

D、4

26. 还原立方体
下图是一个立方体的外表面展开图。下列哪个选项是它正确折叠后的立体图？（ ）



A、

B、

C、

D、

27. 魔法桥梁
在魔法森林里，有 7 棵魔法树，要在这些树之间修建魔法桥梁，使得所有树都连通且修建的桥梁总长度最短。

树与树之间的距离（单位：米）如下图所示：



请问，修建的魔法桥梁总长度最短是多少米？（ ）

A、 24 米

B、 25 米

C、 26 米

D、 28 米

28. 数字推理
在所给的选项中，选择最合适的一项填入问号处或未知数的位置，使图中的数字呈现一定的规律性。（ ）

A、0

B、4

C、9

D、10

29. 分宝石
在神秘森林中，探险队一共发现了 289 颗闪光魔法宝石，需要分给五位小精灵。如果每位小精灵分到的宝石

数各不相同。分到宝石最少的小精灵，最多能分到（ ）颗宝石。

A、55

B、56



C、57

D、58

30. 信号灯
有一盏交通信号灯按顺序“绿→黄→红→绿→…”循环变化，每种颜色持续 1 分钟。从 0 分钟（整点）开始

时刻，信号灯显示绿色。若经过第 x 分钟后（即从 0 开始算第 x 次颜色变化后），信号灯恰好再次显示绿

色，则 x 必须满足（ ）。

注：“//” 表示整除取商，“%” 表示取余。

…

A、x // 3 == 0

B、x // 3 != 0

C、x % 3 == 0

D、x % 3 != 0

31. 阶梯上的青蛙
小青蛙从第 1 级台阶跳到第 10 级台阶，每次可以跳 1 级或 2 级台阶。它一共有多少种跳法？（ ）

A、89

B、60

C、55

D、13

32. 新运算
定义新运算@如下：a @ b 表示两数的绝对差（大数减小数）。

例如 7 @ 9 = 2，4 @ 1 = 3。

按从左往右的顺序，依次计算：1 @ 2 @ 3 @ 4 @ … @ 99 @ 100 最终结果是（ ）。

A、 100

B、 99

C、 50

D、 49
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